PUC-Campinas EESC USP Comités PCJ

APRESENTAM:

SUSTENTARE
& WIPIS2023 e

WORKSHOP INTERNACIONAL 23/]] 100% online

rrrrrrr

SUSTENTABILIDADE, INDICADORES E GESTAO 24/11  egratuito
DE RECURSOS HIDRICOS

O JOGO ‘SUSTENTRUNFO’ COMO INSTRUMENTO DE ENSINO EM
BIOLOGIA: ANIMAIS TERRESTRES AMEACADOS DA AMERICA
LATINA

Tainéa Silva de Limal, Maria Vitéria Leite de Campos Rodrigues?
IFaculdade de Ciéncias Bioldgicas, Pontificia Universidade Catdélica de Campinas, Campinas, Sao Paulo, Brasil
taina.sl@puccampinas.edu.br, mariavitoriarodrigues17@gmail.com

Resumo: O modelo de ensino tradicional ainda se pauta em um aluno receptor e repetidor de contetdo.
Uma alternativa que visa promover um processo de aprendizagem dinamico, criativo e motivador é a utili-
zacao de jogos educativos. O ensino por meio de jogos possibilita a criacdo de um ambiente motivador que
contribui para o processo cognitivo, imaginagdo, o raciocinio, a atengdo e o interesse. Visto esses aspectos,
0 objetivo do presente trabalho visa desenvolver um jogo, baseado no jogo de cartas denominado “Sus-
tenTrunfo” referente ao tema extingdo de animais terrestres da América Latina. Através das plataformas de
bases de dados Scielo e Periddicos Capes, foi realizada pesquisa utilizando-se as palavras-chaves: Ensino
de Biologia, Ensino de Ciéncias, Jogos educativos, Aprendizagem, Gamificacdo, Conservacéo e Espécies
ameacadas. Para a listagem das espécies de animais terrestres ameacados foi utilizado como base a
plataforma on-line Unido Internacional para a Conservagéo da Natureza. Considerando o estado de con-
servacgdo dos animais, listamos os que se encontravam nos seguintes status: Criticamente em perigo (CR);
Em perigo (EN); Vulneravel (VU); Quase ameagado (NT) e Pouco preocupante (LC) e o design das cartas
foi elaborado na Plataforma Canva. Espera-se que o aluno, ao utilizar o jogo, reforce sua relagdo com os
outros colegas, aprimore suas habilidades e competéncias individuais e sobretudo ainda adquira conheci-
mentos acerca da fauna latino-americana e a importancia de se preserva-la.

Palavras-chave: Metodologia de Aprendizagem, Conservagao, Animais Ameacados,
Gamificagéo.

1. INTRODUCAO
O modelo de ensino tradicional, ainda hoje se utiliza de ideias de uma educacéo

mais dogmatica, amparada no acumulo apatico de conhecimentos, de forma a tornar o
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aluno um mereco receptor e repetidor. Esse modelo vem sendo questionado nas pesqui-
sas educacionais [1]. A utilizacdo de jogos, praticas em laboratério ou em campo, séao
alguns recursos que podem ser utilizados devido a possibilidade de promover a compre-
enséo dos alunos no sentido da construgao de conhecimentos relacionados ao tema [2].
Portanto, inserir 0s jogos no cotidiano escolar promovem uma aprendizagem simultanea
com a conscientizacao a respeito de questdes sociais e historicas [3].

O jogo como instrumento de ensino é um recurso muito importante para os educa-
dores uma vez que esté ligado ao desenvolvimento dos alunos em perspectivas criativas
e afetivas. Neste contexto, o ensino por meio de jogos possibilita a criacdo de um ambi-
ente motivador que contribui para a potencializacao de atributos que facilitem o processo
cognitivo [4]. Enquanto joga, o aluno desenvolve a imaginacéo, o raciocinio, a atencao e
o0 interesse, se concentrando por um longo periodo em uma atividade especifica, nesse
caso em um jogo. Utilizando os jogos, 0 estudante consegue construir o conhecimento
de forma ativa e dindmica, e estdo disponiveis para ajuda mutua e analise dos erros e
acertos entre eles, assim, conseguem refletir profundamente sobre os conceitos que es-
tdo em discusséo [5].

Assim sendo, em um cenario no qual a disciplina de Biologia € vista como algo
tedrico e abstrato, e muitas vezes com uma aprendizagem mecéanica, 0s jogos tornam-
se uma alternativa positiva e estratégica dos professores para trabalharem raciocinio,
socializacao e dialogo a partir de situacdes problema [6]. Por isso, 0s jogos didaticos sao
viaveis, pois podem ajudar a preencher lacunas deixadas pelo processo de transmisséo-

recepcao do conteudo [7].
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O processo de ensino e aprendizagem na Biologia vai muito além de definir termos,
engloba valores humanos e seus vinculos com o aprendizado, tornando possivel com-
preender o mundo e suas transformacoes [8]. As estratégias de ensino como aula dialo-
gada, a atividade experimental, o estudo do meio e os jogos didaticos, instrumento deste
trabalho, precisam favorecer as percepcoes, interpretacdes e expressdes dos alunos [9].
Assim, o0 uso de recursos didaticos é uma alternativa viavel para aplicacdo do conteudo,
promovendo uma reflexdo pedagdégica, j& que ao manipular um material concreto a
aprendizagem torna-se ativa [10].

Nesse aspecto, uma pesquisa realizada por Sossela e Crocetti [8] demonstrou que
a producao e o uso de jogos de tabuleiro contribuiram para a compreensédo de determi-
nados conceitos em Biologia. A pesquisa contou com a participacdo de estudantes e
professores de Biologia da segunda série C do ensino médio do colégio Estadual Séao
José, da cidade de Lapa no estado do Parana. O objetivo era os alunos produzirem os
tabuleiros com a supervisdo da professora. Como resultado, obtiveram que 95 % dos
alunos relacionaram os jogos de tabuleiro utilizados com conteudo de outras areas, como
geografia, quimica, fisica e portugués; 75 % disseram ter compreendido melhor o tema
da aula quando abordados pelos jogos. Acerca dos tabuleiros produzidos em sala, 22,7
% utilizaram conhecimento da matematica para elaborar o jogo.

Visto esses aspectos, o objetivo do presente trabalho visa desenvolver um jogo,
baseado no jogo de cartas denominado “SustenTrunfo” referente ao tema extingdo de
animais terrestres da América Latina. O intuito € fazer o estudante entender que a natu-
reza é complexa e interligada, sendo que a defesa das espécies deve fazer parte da visao
holistica do meio ambiente. A extingdo das espécies é uma das consequéncias do uso

inadequado do meio ambiente, das formas de vida e do que é realmente necessario para
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a sobrevivéncia do ser humano. Desse modo, a biodiversidade fica comprometida, dese-
quilibrando ecologicamente o planeta [9]. Cabe a essa iniciativa de jogo, proporcionar
aos educandos mais consciéncia e iniciativas para criarem ideias de um futuro mais sus-
tentavel. Desse modo, se relacionando diretamente com os objetivos de desenvolvimento
sustentavel (ODS) da Organizacédo das Nacbes Unidas, mais especificamente do ODS
15, que diz sobre proteger, recuperar e promover o uso sustentavel dos ecossistemas
terrestres, detendo a perda da biodiversidade [11,12]. Assim, comecar as mudancas sus-

tentaveis na educacéo de forma ludica torna-se imprescindivel.

2. METODOLOGIA

Através das plataformas de bases de dados Scielo e Peridédicos Capes, foi reali-
zada pesquisa utilizando-se as palavras-chaves ‘Ensino de Biologia’, ‘Ensino de Cién-
cias’, ‘Jogos educativos’, ‘Aprendizagem’, ‘Gamificagéo’, ‘Conservagao’ e ‘Espécies ame-
acadas’ para a fundamentacao tedérica do trabalho. Para a listagem das espécies de ani-
mais terrestres ameacados foi utilizado como base a plataforma on-line Uni&o Internaci-
onal para a Conservacéo da Natureza ou International Union for Conservation of Nature
(IUCN). Para a escolha das categorias que seriam adicionadas nas cartas do jogo foram
levados em consideracgao as principais caracteristicas do animal e o estado de conserva-
céo dele, sendo: ‘Tamanho’, ‘Status de conservagdo’, ‘Vida na natureza’ e ‘Distribui¢do’.
Considerando o estado de conservagédo dos animais, listamos 0s que se encontravam

nos seguintes status: Criticamente em perigo (CR); Em perigo (EN); Vulneravel (VU);
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Quase ameacado (NT) e Pouco preocupante (LC). Com isso, o total de vinte espécies
foram escolhidas entre mamiferos, aves, anfibios e répteis. Para a elaboracéo do design
das cartas foi utilizado a plataforma Canva que serdo impressas em papel sulfite A4 (Fi-
gura 1).

O jogo proposto, foi adaptado de Oliveira e Dias [13,14] e inspirado no jogo de
cartas “Super Trunfo” da Grow. O jogo comporta de dois a quatro jogadores, cujo objetivo
se trata ganhar todas as cartas do baralho. Inicialmente, as cartas sdo embaralhadas e
igualmente distribuidas entre os participantes. Cada participante forma uma “pilha” com
as cartas voltadas para cima, porém mostrando apenas a primeira carta de sua “pilha”.
O jogo tem inicio definido e quem inicia escolhe a caracteristica de confronto. A carta/es-
pécie que tem o maior valor nessa caracteristica vence a rodada, e com isso o jogador

obtém todas as cartas dos demais jogadores.

As antas sdo os mamiferos terrestres
mais pesados da Ameérica do Sul. Sdo
consideradas jardineiras das
florestas, pois ajudam a dispersar
diversas sementes de diferentes
espécies vegetais pela mata.

/7 TAMANHO (cm) 200
{9 STATUS DE CONSERVACAO VU
@ VIDA NA NATUREZA (anos) 22
’ DISTRIBUICAO 12

* IUCN-Red List (2018)

Figura 1. Carta do jogo: anverso (esquerda) e verso (direita).
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3. RESULTADOS ESPERADOS

Considerando que o jogo “SustenTrunfo” € baseado em um jogo de cartas ja exis-
tente, € possivel presumir os resultados, mesmo o jogo nao tendo sido aplicado até o
presente momento. A utilizac&o de jogos em salas de aulas contribui para um ensino mais
dindmico e estimulador, que aproxima os alunos da aprendizagem. Espera-se que o
aluno, ao utilizar o jogo, reforce sua relacdo com os outros colegas, aprimore suas habi-
lidades e competéncias individuais e sobretudo ainda adquira conhecimentos acerca da

fauna latino-americana e a importancia de se preserva-la.

4. CONSIDERAQ@ES FINAIS
A gamificacdo é uma das principais metodologias de aprendizagem e deve ser
utilizada como uma complementacéo do processo de ensino e aprendizagem, para esti-

mular os alunos a se interessarem pelo conteudo.
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